
Turnierordnung 
 
 
 
1. Spielregeln: 

Gespielt wird nach den Richtlinien des WFV, des DFB und des Fussball-Kreises Dortmund. 
Vor dem ersten Spiel ist von jeder Mannschaft ein Turnierspielbericht auszufüllen und zu 
unterschreiben. Spielberechtigt sind nur Spieler/innen mit gültigem Spielerpass und in ihrer 
jeweiligen Altersklasse. Die Pässe müssen zwecks Kontrolle bei der Turnierleitung hinterlegt 
werden.   
 

2.  Mannschaftsstärke bzw. Anzahl der Spieler: 
Bei den Turnieren dürfen maximal 12 Spieler eingesetzt werden. Gespielt wird  5 Feldspieler + 
TW. 
 

3. Spielleitung: 
1) Die Turnierleitung besteht aus dem Jugendvorstand des SV Dortmund-Wickede 1982 e.V. 
Ihre Entscheidung ist unanfechtbar. 
2) Die Turniere von den Mini-Kickern bis zur D-Jugend werden von Verantwortlichen des SV 
Dortmund-Wickede 1982 geleitet. 
3) Erfolgt der Abwurf oder Abstoß durch den Torwart über die eigene Spielhälfte hinaus, ohne 
dass ein anderer Mitspieler den Ball berührt hat, so ist auf indirekten Freistoß für die 
gegnerische Mannschaft von der Mittellinie aus zu entscheiden. 
4) Der Torhüter darf seinen Strafraum jederzeit verlassen. Er darf allerdings nur in der 
eigenen Hälfte bleiben, sollte der Torhüter in der gegnerischen Hälfte stehen, wird auf 
indirekter Freistoß für den Gegner entschieden. 
5) Grätschen "am Mann" ist grundsätzlich nicht erlaubt und führt zu einem indirekten 
Freistoß oder Strafstoß (bei Grätsche innerhalb des Strafraums) für den Gegner. Eine Grätsche 
gilt dann als Grätschen sobald der Spieler mit Rumpf und Boden in Berührung kommt und 
dabei den Versuch unternimmt, an den Ball zu kommen. Nur zur Abwehr eines Schusses oder 
zum Stoppen des Balles vor der Seitenaus-, Toraus- oder Torlinie ist bei gleichzeitiger 
Nichtgefährdung eines Spielers das Grätschen gestattet. 
6) Es wird auf Kunstrasen und mit Rund-Um-Bande gespielt. 
7) Strafen: Verwarnung, Feldverweis auf Zeit (2 Minuten), totaler Feldverweis 
Spieler(innen) die total des Feldes verwiesen wurden, dürfen im weiteren Turnierverlauf nicht 
mehr eingesetzt werden. 
8) Die Anstoß und Spielzeiten sind dem Turnierplan zu entnehmen. Eventuell 
auftretende Zeitverschiebungen müssen akzeptiert werden. 
9) Alle Ergebnisse und Tabellen werden auf unserer Großbildleinwand angezeigt und 
aktualisiert. 
10) Alle Freistöße sind indirekt. 
11) Bei den Mini-Kickern und der F-Jugend gilt die Rückpassregel nicht. Bei der E-und D-
Jugend wird mit Rückpassregel gespielt. 
 

4.  Wertung (Vor- und Endrunde): 
Bei Punktgleichheit entscheidet zuerst das Torverhältnis, danach der direkte Vergleich, wobei 
die Anzahl der geschossenen Tore höher gewertet wird. 
Ist auch dort Gleichheit so wird der Sieger durch ein 7m-Schießen ermittelt. 
Erscheint eine Mannschaft nicht zur angesetzten Zeit und nach Aufforderung durch die 
Turnierleitung auf dem Spielfeld, so wird das Spiel mit 3 Punkten und 2:0 Toren für die 
gegnerische Mannschaft gewertet. Daher bitten wir die Mannschaften sich schon einige 
Minuten vor dem Spiel bereitzuhalten. 
 

5.  Anstoß: 
Die im Spielplan erstgenannte Mannschaft hat Anstoß und bei Farbgleichheit die Trikots zu 
wechseln. Außerdem steht die erstgenannte Mannschaft immer zur Hallenmitte.  
 

6. Endrunde: 
Mini-Kicker – D-Jugend: Die Qualifikation zur Endrunde wird durch die Endplatzierung in 
der Vorrunde ermittelt, d.h. die jeweils Gruppenersten spielen in der Endrunde um die Plätze 
1-4 (Gruppe E). Die Gruppenzweiten spielen um die Platzierungen 5-8 (Gruppe F). Die 
Gruppendritten spielen um die Platzierung 9-12 (Gruppe G) und die Gruppenvierten spielen 
um die Plätze 13-16 (Gruppe H). Es finden keine K.o.- Spiele statt, so dass jede Mannschaft 6 
Spiele bestreitet. Damit ist gewährleistet, dass in der Endrunde gegen gleichstarke Gegner 
gespielt wird. 
 
 
 
 
 
 



 
7. Siegerehrung + Preise: 

Nach Beendigung der jeweiligen Turniere erfolgt die Siegerehrung vor der großen Bühne. 
 
 

8. Anreise + Parkplatzsituation: 
Wir bitten alle Mannschaften 45 Minuten vor ihrem ersten Spiel sich bei der Turnierleitung zu 
melden. Da die Parkplatzmöglichkeiten an der Halle sehr gering sind bitten wir die 
Parkplatzsuche in die Anreisezeit zu berücksichtigen. Es können die Parkplätze in der näheren 
Umgebung genutzt werden (Zurbrüggen, Praktiker, Gartencenter). Auf dem 
gegenüberliegenden REWE-Parkplatz darf nur sonntags geparkt werden. Am Samstag 
wird dort rigoros abgeschleppt. Für abgeschleppte Fahrzeuge übernimmt der SV Dortmund-
Wickede 1982 e.V. keine Haftung! Sollten sich bei der Anreise Schwierigkeiten ergeben, so 
können Sie sich unter folgenden Telefonnummern melden: 

 
Ralph Diekhans, 1. Jugendleiter  0160/ 998 118 47 

Erik Bedarf, 2. Jugendleiter 0178/ 470 58 72 
 

8. Umkleidekabinen: 
In der Halle stehen uns nur zwei Umkleidekabinen zur Verfügung. Wir bitten daher die 
Mannschaften schon umgezogen am Turnier zu erscheinen. 

 
9. Turnierausschluss: 

Die Betreiber des Soccer Treff Unna, sowie der Turnierveranstalter SV Dortmund-Wickede 
1982 e.V. behalten sich vor bei Beschimpfungen, undiszipliniertem Verhalten der Trainer, 
Spieler oder Zuschauer und Sachbeschädigungen an den Einrichtungen der Soccer Treff 
GmbH, sowie Missachtung der Hallenordnung die jeweilige Mannschaft vom Turnier 
auszuschließen und ggf. eine Anzeige zu erstatten. Das Startgeld wird in so einem Fall nicht 
zurückerstattet. 
 

10. Getränke + Speisen: 
Wir bieten unseren Gästen verschiedene Speisen zu akzeptablen Preisen an. Getränke erhalten 
Sie in der Lounge des Soccer Treff. Eine Selbstversorgung durch mitgebrachte Speisen und 
Getränke in der Halle ist untersagt. 
 

11. Tombola: 
Es wird an beiden Turniertagen eine große Tombola, mit tollen Hauptpreisen, geben. 
 

12. Startgeld: 
Das Startgeld muss bis zum 02. November ´09 auf unserem Konto eingegangen sein. Wir 
bitten aus Sicherheitsgründen eine Kopie der Überweisung mitzubringen. Das Startgeld muss 
überwiesen werden und kann nicht vor Ort bezahlt werden. Bei einer Turnierabsage kann das 
eingezahlte Geld nicht zurückerstattet werden. Turnierabsagen werden nur bis zum 02. 
November ´09 schriftlich akzeptiert. Erscheint eine Mannschaft trotz Anmeldung nicht zu den 
Turnieren, wird eine Meldung beim Verband eingereicht und eine Strafe fällig.  

 
Kontoinhaber: SV Dortmund 1982 e.V. 

Konto-Nr.: 611 041 4500 
BLZ: 441 600 14 

Kreditinstitut: Volksbank Dortmund 
Verwendungszweck: Vereinsname und entsprechende Jugend 

 
13. Sonstiges: 

1) Für abhanden gekommene Sach- und Wertgegenstände übernimmt der ausrichtende Verein 
SV Dortmund-Wickede 1982 e. V., keine Haftung. 
2) Einsprüche und Unstimmigkeiten werden von der Turnierleitung behandelt. 
 

 
Allen Mannschaften und Gästen wünscht der SV Dortmund 82 viel Spaß und Erfolg 

sowie eine gute Anreise. 
  
   


